
IL COCOMERO 
 

Un cocomero tondo tondo, (disegnare un cerchio con i due indici) 

che voleva essere il più forte del mondo, (fare il gesto dei muscoli) 

che voleva tutti quanti superare, (fare finta di camminare) 

un bel giorno si mise a [azione da fare] 

 

Nuotare: 

Splash Splash (imitare la bracciata) 

si mise a nuotare 

Splash Splash (imitare la bracciata) 

si mise a nuotare 

 

A questo punto si continua inventando le azioni, ve ne propongo alcune: 

 

Mangiare: 

Gnam Gnam (fare finta di mangiare) 

si mise a mangiare 

Gnam Gnam (fare finta di mangiare) 

si mise a mangiare 

 

Volare: 

Flap flap (fare finta di volare) 

si mise a volare 

Flap flap (fare finta di volare) 

si mise a volare 

 


